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Vidéo pédagogique

Image

langages
Champs sémiologigue et
esthétique

Reptesentations
Champ psycho-sociologique

Enseignant Auteur Contexte socio-culturel SpeCtateur Etudiant

Les contextes des trois pdles de la communication

*Ref.



1- Pourquoi faire une vidéo pédagogique? (Accroche,
notion théorique, débats)

3- Les étapes de la réalisation

2- Les formats dewidéos pédagogique:
ﬁ R

. N ——
a- Préparation

b- Tournage

c- Post-prodution et diffusion



1- Pourquoi faire une vidéo pédagogique?

Sujet et O

-
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¢ a- Suscite\l’attention
(Une (réflexion)

¢ -0- La compréhension

é c- La mémorisation

jectifs

¢ a- Ecouter; re=ecouter
¢ _b- Faire la synthese

¢ cC- lllustrersCorriger et

évaluer
Relghd




Les personnes se souviennent généralement de ...
(Activités d'apprentissage)

10%

de ce qu’elles lisent

20%

de ce qu’elles entendent

30%

de ce qu’elles voient

50%

de ce qu’elles voient
ET entendent
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70%

de ce qu’elles disent
ET écrivent

90%

de ce qu’elles
font

L9

o
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Les personnes sont-capables de ...
(résultats d’apprentissage)

Définir
Lister
Décrire
Expliquer

Démontrer
Appliquer
Mettre en
pratique

Analyser
Définir
Créer
Evaluer

Source : DALE Edgar, « Cone of learning » 1969



Ebbinghaus’ Forgetting Curve

(How much of something do we forget each day?)
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2- Les formats de vidéos pédagogiques

Déterminer le choix*du format
1- Formation de masse: MOQE (Université),.formation, évaluation.
2- Webinaires: Professionnel, travail'collaboratif, e-learning.

3- Coursifilmés: Expertise dansun domaine durée de formation
courte.

4- Capsules vidéo: Public généralementypeu susceptiblea la
lecture (Communauté rurale).



2- Les formats de vidéos pédagogiques

1- Animation (CGl) aveclégéndés et VO.
2- Vidéo avec ou €ansilegendes, VO.
3- Vidéo sans VO.

4-Vidéo en présence'diin animateuf, (Green screen ou
décor naturelp

5- Autres, Motion graphics, Kinetic typography
(Typographie cinématique).



Ig’l' 3- Les étapes de la Réalisation

a- La préparation de ['enseignant

¢ 1-Scénariser les écrits, synthétiser et structurer (Selon un
Diegesis ou un mimesis))Segmenter le sujet (L'importance

d'un plan).

¢ 2- S'entraiferyour étre a |'aise.avec le texte, Bien-Décider les
moments de poses.

¢ 3+ Dégager lesimots importants ef adapter le vocabulaire.au
public, Citerles‘exemples.

6 4- Travailler son élocution.



Scénarisation

1- Scénarisation a une échelle globale (Cours).

2- Scénarisation a une échelle (Activité, module, partie).



a- Réécrire le cours suivant une logique visuelle
des concepts et notions.

b- Structurer et hiérarchiser les informations.

c- Dépasser les limites descriptives du langage
parlé et écrit..
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N° Plan Images |Sons Montage

SC.001 INT. SALON, DOMICILE COUPLE, JOUR ISC_OOI sC.001

Lumieére : C'est la fin d'apres-midi, le soleil descend dans le ciel.
Ambiance sonore : Ambiance silencieuse, pesante

001. PE / balayage de la piéce : Bruit de \pages Ouverture au noir
Eloise est assise sur le canapé. gqui se tournent.

002. PRT : Cut
Elle jette un coup d'oeil & sa montre
(impatiente) .

003. PRT : Bruit de poxte Cut
Eloise reléve la téte gqui s'ou¥re.
004. PE / Caméra derrié&re le canapé, on voit Silénges jpesant Cut

la scéne a travers le regard d’Eloise :
Face a la p@rt#d) Simen entre.

005. PE Bruits de pasg Panoramigque du
rapprochement de Simon
depuls la porte ju "2
1

I1 s'/@pproche, entre eux la tablemb

o
1]
w
(]

006. PRT / Caméra entre (eux: cut
Tous les deughdans Walchamp, face a face.

007. PRE / Début champ contre champ : ELOISE : Cut
Eloise faussement surprise. ] raccord regard

I ‘ Bonjour ch@éxrib'!
(Dialogue)

(A

Découpage technique
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Establishing shot of classroom.
One student snoring. One sits up
in alarm over assignment.

I 1
Student feels overwhelmed.
Voiceover: "I've never done this!"
Camera pans slowly to make space:

Ideas surrounded by blurry thought
bubble. Brainstorm may also be video
montage surrounded by blurry frame.

S 7

®

Moment of clarity. "Aha!"
Ding or chimes; lightbulb moment.

6l (o
20 =y
> ®DEE
\ ERR
_112; | O‘ﬁ ,
Working in a dark dorm room. Proudly shows off finished

Sounds of clock ticking and pencil
scratching on paper.

0 ‘ S‘k-mdl

FN=

D0
BiTalce

storyboard. Wipes sweat of f brow.
Victory music. Zoom in on storyboard.

O 27
AUl

Submitting via Coursework.
Fade out as if ending.

Back to the classroom. Keep as
similar as possible to original.
"Elaborate on your storyboards!"

Back to the drawing board.
Looking haggard but determined.
Fade out.
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VLS - Very Long Shot LS - Long Shot
> 5|
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Le ' \ l‘ { -_ " :1‘ \
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MLS - Medium Long Shot MS - Medium Shot MCU - Medium Close Up CU - Close Up

BCU - Big Close ECU - Extreme Close Up



3- Les étapes de la Réalisation

b- Le tournage

¢ Tournage en studio



3- Les étapes de la Réalisation

b- Le tournage

Camera Shroud Visible Light
¢ Transmission
° l'

e~ Glass l,
g\ )

Reflected
Mounting Light

Bracket Projection
Device

Teleprompter / Telesouffleur



3- Les étapes de la Réalisation

b- Le tournage

Let Autocue tu.
iPad Pro into a
l
https:/icueprompter.com "
Rttps://zacue.com




Free teleprompter

Type, or copy & paste your script here and press "Start

prompter”.

slower T mT————

speed: 7
Settings

screen size: font size:

narrow (_, medium
© full O large

[ XXL

countdown reverse
start: mirror:

no © normal
© 3 sec mirrored

10 sec

20 sec

faster

Start pro mpter

text/background
color:

el white/black
black/white

yellow/black

Glide Gear TMP100

Adjustable iPad/...
‘ $198.00

Rated 4.5 out of 5

Controls:

Touchscreen

start / stop scrolling - tap screen
scroll faster - swipe right

scroll slower - swipe left

reverse scroll - swipe down

back to first line - long press

Keyboard

start / stop scrolling - space bar

scroll faster - arrow up

scroll slower - arrow down while scrolling
reverse scroll - arrow down when stopped
back to first line - H key

- make short keystrokes, cne at a time -

Mouse

start / stop scrolling - click screen
scroll faster - swipe right

scroll slower - swipe left

reverse scroll - swipe down

back to first line - long press

("swiping" with-mouse example: press button, keep
pressed and move left, release button = swipe left)

Android, iPhone and tablet users: Select "Add to
home screen" on your phone and run ZaCue

website in frameless app-style.
contact us

ZaCue.com ©2019 Haanu Muikanes




3- Les étapes de la Réalisation

c- La post-production et la diffusion

¢ a- Réalisation de l'univers graphigue
concu durant la préproduction:

¢ b- Mise en place des diaporamas,des
graphes et dés pictogrammes.

é c- kes containers (Extensions): AVI,
DIVX, FLV, MP4, MPEG, MPEG2, MXF,
Quicktime .mow.

¢ d- L'avis d'un spécialiste, la livraison.




Durée, débit et contenu

Durée: 2 a 5 minutes.

Plus de 5 minutes, il-fatit chapitrer’le ‘eontenu.

¢ Images, sons et pictogrammes:t

¢ En parallélerNotion expliquée et illustréesimultanément.
(Souvent les mots clésides termes techniques, les actions,

etc.)

& A contrepoint:
¢ Notion vue mais pas élaborée en audio.
¢ Notion expliquée en audio mais absente dans I'image.



1- Universel.
2- Structuré et quicontient un objectif bien défini.
3- Doit contenirun caractere, un personnage (Identification).
4- Doit toucher plus a nos émotions.
5- Doit nous surprendre.
6- Simplifié.




1- De quoi d'agit I'intrigue (Situatien’probleme)?

2- Quel sera |'objectifprincipal (Objectif/s pédagogique/s)?

3- Qui est représenté dans votre présentation (/dentification)?
4- Ou sevpasse la présentation vidéo (Déconnaturel ouvirtuel)?
5-sA-qui est destinélatvidéo (L'audience)?

6- Par quel réseau la vidéo sera distribuée (MQQC, Intranet, blog,
réseau sociaux)?



1- S'entrainer devant une caméra.

2- S'exercer et maitriser la lecture des textes sur'das‘logiciels de
Teleprompter (Télésouffleur).

3- Engager 'apptenant dans le proéessus d'apprentissage.
4- Ajouteriune signature,surles images que vous créez.(Metadata).

5-<§’assurer que les,images téléchargées ne sont’pas. protegées par
des droits d'auteurs.

6- Créer un événement (Un happening).
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