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Les contextes des trois pôles de la communication 

Vidéo pédagogique 

Enseignant 

*Ref. 

Etudiant 



1- Pourquoi faire une vidéo pédagogique? (Accroche, 
notion théorique, débats) 

2- Les formats de vidéos pédagogiques 

3- Les étapes de la réalisation 

 a- Préparation 

 b- Tournage 

 c- Post-prodution et diffusion 

 

 

 



Sujet et Objectifs  

!  a- Suscite l’attention 
(Une réflexion)  

!  b- La compréhension 

!  c- La mémorisation 
 

!  a- Ecouter, ré-écouter 

!  b- Faire la synthèse 

!  c- Illustrer, corriger et 
évaluer 

 

1- Pourquoi faire une vidéo pédagogique?  









2- Les formats de vidéos pédagogiques 
 

Déterminer le choix du format 

1- Formation de masse: MOOC (Université), formation, évaluation. 

2- Webinaires: Professionnel, travail collaboratif, e-learning. 

3- Cours filmés: Expertise dans un domaine, durée de formation 
courte. 

 4- Capsules vidéo: Public généralement peu susceptible à la 
lecture (Communauté rurale). 

 



1- Animation (CGI) avec légendes et VO. 

2- Vidéo avec ou sans légendes, VO. 

3- Vidéo sans VO. 

4- Vidéo en présence d’un animateur, (Green screen ou 
décor naturel). 

5- Autres, Motion graphics, Kinetic typography 
(Typographie cinématique). 

 

 

Diegesis / Mimesis. 

2- Les formats de vidéos pédagogiques 
 



!  1- Scénariser les écrits, synthétiser et structurer (Selon un 
Diegesis ou un mimesis), Segmenter le sujet (L’importance 
d’un plan). 

!  2- S’entrainer pour être à l’aise avec le texte, Bien Décider les 
moments de poses. 

!  3- Dégager les mots importants et adapter le vocabulaire au 
public, Citer les exemples. 

!  4- Travailler son élocution. 

3- Les étapes de la Réalisation 

a- La préparation de l’enseignant 



1- Scénarisation à une échelle globale (Cours). 
 
2- Scénarisation à une échelle (Activité, module, partie). 

Scénarisation 
(Similitude avec les cartes conceptuelles) 



a- Réécrire le cours suivant une logique visuelle 
des concepts et notions. 
 
b- Structurer et hiérarchiser les informations. 
 
c- Dépasser les limites descriptives du langage 
parlé et écrit . 

Imaginer et imager 







Découpage technique 





Les valeurs des plans 



3- Les étapes de la Réalisation 
 

!  Tournage en studio  

b- Le tournage 



3- Les étapes de la Réalisation 
 b- Le tournage 

Teleprompter / Telesouffleur 



3- Les étapes de la Réalisation 
 b- Le tournage 

https://cueprompter.com 
https://zacue.com 

 
 





3- Les étapes de la Réalisation 
 

!  a- Réalisation de l’univers graphique 
conçu durant la préproduction. 

!  b- Mise en place des diaporamas, des 
graphes et des pictogrammes. 

!  c- Les containers (Extensions): AVI, 
DIVX, FLV, MP4, MPEG, MPEG2, MXF, 
Quicktime .mov. 

!  d- L’avis d’un spécialiste, la livraison. 

c- La post-production et la diffusion 



Durée, débit et contenu 

Durée: 2 à 5 minutes. 

Plus de 5 minutes, il faut chapitrer le contenu. 

!  Images, sons et pictogrammes.  

!  En parallèle: Notion expliquée et illustrée simultanément. 
(Souvent les mots clés, les termes techniques, les actions, 
etc.) 

!  A contrepoint:  
!  Notion vue mais pas élaborée en audio. 
!  Notion expliquée en audio mais absente dans l’image. 

 
 



1- Universel. 
2- Structuré et qui contient un objectif bien défini. 
3- Doit contenir un caractère, un personnage (Identification). 
4- Doit toucher plus à nos émotions. 
5- Doit nous surprendre. 
6- Simplifié. 
 

Les six règles d’un bon storytelling au cinéma 



Les questions à se poser  

1- De quoi d’agit l’intrigue (Situation problème)? 

2- Quel sera l’objectif principal (Objectif/s pédagogique/s)? 

3- Qui est représenté dans votre présentation (Identification)? 

4- Où se passe la présentation vidéo (Décor naturel ou virtuel)? 

5- A qui est destiné la vidéo (L’audience)? 

6- Par quel réseau la vidéo sera distribuée (MOOC, Intranet, blog, 
réseau sociaux)? 

 

 

 



Conseils 

1- S’entrainer devant une caméra. 

2- S’exercer et maitriser la lecture des textes sur des logiciels de 
Teleprompter (Télésouffleur). 

3- Engager l’apprenant dans le processus d’apprentissage. 

4- Ajouter une signature sur les images que vous créez. (Metadata). 

5- S’assurer que les images téléchargées ne sont pas protégées par 
des droits d’auteurs. 

6- Créer un événement (Un happening). 
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